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Objekty

Polygon

Instalace 24.4.1
Novinky

Program umoziuje zobrazit grafické méritko, které se vzdy zobrazuje v aktivnim okn¢ vykresu.
Zobrazeni grafick¢ho méfitka se vyvold z menu Néstroje.

Piidélovani obrazové paméti pro graficka okna — dosud se oknu ptidélovala pamét’ odpovidajici max.
velikosti, kterou okno mohlo mit, aby se pfi zménach velikosti okna nemusela pamét’ stale realokovat.

Vzhledem k stale ¢astéjSimu pouzivani vice monitorti a s vét§im rozliSenim bylo pfidélovani paméti
grafickému oknu predélano tak, aby pfesné odpovidalo velikosti okna. MiZe se to projevit uritym
zadrhavanim pfi zménach velikosti oken, ale na soucasnych pocitacich by to nemélo byt vyrazné. Snizi
se tim ale narok Atlasu na pamét’, a tedy i nebezpeci vy€erpani pamétové kapacity programu.

(PtGvodni zptsob lze piipadné v registrech nastavit v klici
HKEY_CURRENT_USER\SOFTWARE\Atlas DMT\KresCOM zadanim hodnoty nula v poloZzce
WinSizeMode (bude tam pfedepsana s hodnotou 1).

Import WFS — pridana podpora sluzby WFS pro stahovani vektorovych dat.

Dialog se vyvola z Soubory > Import do vykresu > Import WFS.

Stahnout parcely z webu CUZK - stahne parcely pro celé katastralni uzemi.

Katastralni tzemi je vybrano z tabulky nebo kliknutim do pidorysu.

Funkce se spusti z Soubory > Import do vykresu > Stahnout parcely z webu CUZK.

Vytvoreni seznamu parcel pod polygonem — misto ¢isla druhu pozemku je vypisovan druh pozemku
piimo.

Nové jde také tabulka exportovat do Excelu.

Databazové atributy — pridany funkce pro praci s atributovou tabulkou — ptidani/odebrani sloupce,
vypocet nové hodnoty sloupce, pfipojeni textového souboru s oddélovaci ke stavajici tabulce, export
tabulky do SHP/GPKG, zména sloupce pro popis prvku.

Import soubori — nyni lze data importovat uchopenim souboru v Prizkumnikovi souborti a pusténim
nad oknem listu Atlasu.

Nove Ize zvolit, jestli se pii stisku OK ¢i Pouzit v dialogu vlastnosti listu dokumentu zobrazi cely list
nebo jestli se list prekresli v pivodnim pohledu.

Ukladani vzorovych objektii — nové se pfi ukladani vzorového objektu (z 1. listu dialogu obecnych
vlastnosti), pokud je objekt pojmenovany, nabizi pro jméno vzoru pouzit jméno objektu. To je potiebné
v piipadé standardnich objektt, které jsou specialné pouzity. Napi. popis kanalizacni Sachty je bézny
textovy objekt pojmenovany "KanaTxtSachta", pokud ho ulozite jako vzor s timto jménem, bude pouzit
pfi vytvareni téchto objektl specidlnimi funkcemi modulu kanalizace.

Pfi "snapovani" bodd polygonu na body modelu terénu, se (je-li to nastaveno v nastaveni snap-modu)
prebiraji i priority, a pokud maji v modelu vazbu na textové kody bodu, pfevezmou se tyto kody do
textovych kodt boda polygonu.
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Obdélnik

e  Pro objekt Obdélnik byl pfidan stfedni ichopovy bod. Kromé moznosti se na néj chytit jinym objektem,
1ze pfi vybrani stfedniho bodu obdélnika mysi pfesunout cely obdélnik a umistit ho sttednim bodem.

Text
e Pro objekt Text byl stejn¢ jako pro obdélnik pfidan stfedni tichopovy bod. Kromé€ moznosti se na n¢j
chytit jinym objektem, Ize pfi vybrani stiedniho bodu textu myS$i pfesunout cely text a umistit ho
sttednim bodem.
Substituce
e Nové je zavedena pro objekt textu substituce {text}, ktera vrati text z textového objektu.
e Ve jménu objektu Ize pouzit substituce s uréitymi omezenimi, nové lze i zde pouzit piikaz SetObjSub
(a obdoby), ktery ptesune objekt poskytujici hodnoty na jiny (SetObjSub znamena nastaveni na 1.
podobjekt). Ve jménu objektu 1ze pouZit i nova substituce {text},
Tyto dvé zmény umoziuji napt, takovéto pouziti:
V dokumentu lze pouzivat objekt Bod s podobjektem textu — to 1ze pouzit pro vytyCovaci body. Text
mize mit obsah napt. VB 10, funkci Kopiruj a vloz opakovang s pfiristkem (z menu Upravy) lze snadno
body "rozmnozit“, kde VB 10 se bude ménit na VB 11 atd.
Pomoci substituce {SetObjSub text} (nebo {SetObjSub} {text}) ve jménu bodu lze tento text dostat do
nazvu bodu.
Proto Ize pak tyto body snadno najit v substituci v textovém objektu, ktery bude pak schopen vypsat
sloupec s nazvy vytyCovacich bodd, napt. pro prvnich dvacet.
{put0(i, 1)} {WHILE i<=20}
[{#SetObjS("VB "+itos (1)) }{name}]
{put0(i,1i+1) } {NextWhile}
Obdobné lze vypsat druhy sloupec se soutadnicemi Y téch bodi substituci
{put0(i,1) } {WHILE i<=20}
[{#SetObjsS ("VB "+itos (i))}{Y.3}]
{put0 (i,i+1)} {NextWhile}
A obdobné pro X soufadnici.
DMT

e Dialog Vybér DMT - obsahuje tipravy funkénosti, které pomahaji pfi prace s vice modely v jednom
pudorysu.

Pro piepinani viditelnosti modelu 1ze nové pouzit klavesu Enter. Funguje pro vybrané modely, u
viditelnych se viditelnost vypne a obracené. Lze tak napf. snadno stiskem klavesy Enter piepinat
viditelnost dvou skupin modelli pro jejich vizualni porovnani.

Piepinac J umozni nastavit, Ze pfi zapnuti viditelnosti modelu (mysi i klavesou Enter) se ostatni
modely zneviditelni, coZ urychli postupné prohlédnuti skupiny modelt, kdy staéi pouzivat opakované
klavesy Sipka dolt a Enter.

e Pridani bodu do DMT ... V dialogu pro vloZeni bodu lze nové zadat prioritu bodu pomoci textového
kodu.

Prepina¢ TK v dialogu umoziiuje piepnout na zadani priority bodu textovym koédem odpovidajicim
priorité, lze téz zadat kod novy, ktery se pfi pfidani bodu do modelu pfifadi nejnizsi priorité, pro kterou
neni pfifazen textovy kod.

Lze téz zobrazit nabidku jiz pro model zavedenych textovych kodu a jejich priorit.

o Kresba bodového modelu s vy§Skovym omezenim dle obdélnika v Fezu — nyni nevadi, jestli je
obdélnik v sestavé ezt (u kterého je nastavena vlastnost, Ze omezuje zobrazeni bodového modelu —
pfes objektové menu) zadan se zapornou vyskou. Pro body modelu plati, Ze se zobrazi, pokud jsou mezi
horni a dolni hranou obdélnika.

e Najit body ¢i trojuhelniky dle riznych parametri — funkce diive v menu DMT/Body pojmenovana
Najit body dle extrémtl, jmen a priorit md nyni dal$i moznosti a je dostupnd v menu DMT/Body i
DMT/Trojuhelniky.

Piehled novych funkci e 2



Rezy

Objemy

Nové umi najit:
- Duplicitni body a rusené spojnice (podle protokolu generace).

- Padorysn¢ nejmensi a nejtenci trojuhelniky, které mohou byt problémem pro spravné
modelovani plochy terénu.

Vytvoreni modelu terénu z GeoTIFFu (menu DMT/Vlozit model terénu/Z Geotiffu) bylo rozsifeno o
mozZnost omezit oblast pro model polygonem zadanym v piadorysu.

Dale bylo rozsiteno o vyskové omezeni importovanych bodi. Lze stanovit interval vySek, které se maji
importovat.

Nove¢ je také pfidana podpora dalsich formath jako JPG, PNG a dalsi.
Export do GeoTIFFu — nové lze exportovat GeoTiff s pyramidovou strukturou.

Piepocet obalu (menu DMT/Trojuhelniky) nyni zobrazi dialog s nastavenim parametri pfepoctu obalu.
Nastaveni se pfi vyvolani nacte z .dmi souboru, existuje-li, jinak z gendmt.gmt. Lze téz nacist ze
zvoleného .gmt souboru, nebo do néj zapsat.

Mazani bodii v oblasti (menu DMT / Editace v oblasti / Zrusit body) — nové lze zadat celkovou oblast
pro mazani a v ni "podoblasti", kde se mazani potlaci. Nejprve je tieba vybrat polygony, kde se maji
body ponechat, i kdyz lezi v oblasti mazani, a jako posledni polygon je tfeba vybrat oblast mazani.

Zména polygonii na oblasti bez vrstevnic a oblasti dopliikovych vrstevnic — Tyto funkce (prvni jiz
existovala v objektovém menu polygonu, druhéa zatim neexistovala) jsou nyni dostupné v menu DMT /
Vrstevnice.

Vytvorit polygon platné oblasti — nové je vytvareno vice polygond v pfipadé, Ze jeden model je
rozdélen na vice Casti obalovymi trojihelniky.

Hypsometrie — pfidan dialog pro vybér barevné hypsometrie v grafické podobé.
Pridany barevné skaly ze software QGIS.
Nyni lze invertovat $kalu barevné hypsometrie.

Import z LandXml — soufadnice jsou automaticky pfevadény na format pro JTSK, jsou vynasobeny -
1, pokud jsou soufadnice zaporné a za soutfadnici X je automaticky brana vet$i z dvojice soufadnic.

Zvyraznéni druhého objektu ve dvojici polygon — Sestava Fezii. Nov¢ je standardné nastaveno, Ze pii
vybéru sestavy fezu ¢i fezu se zvyrazni i polygon, ke kterému se sestava ¢i fez vaze. Totéz plati i obracené.
Tuto moznost 1ze piepinat v menu Rezy / Moznosti.

Ukazatel pozice — nové Ize vkladat objekt Ukazatel pozice na sestavu ezl s vazbou na polygon (nebo na
polygon s vazbou na fez), ktery ukazuje polohu (stani¢eni) podobjektu polygonu (resp. sestavy fezi) v
navazaném objektu.

Ukazatel Pozice Ize vlozit z menu fezy / vlozit na sestavu fezd nebo na polygon (podle toho, ktery objekt
je vybran v okamziku vkladani) a umistit mysi. Program okamzité vlozi druhy ukazatel na navazany objekt
(polygon, sestava fezll) na stejné staniceni.

Lze pouzivat i automatické vkladani ukazatele pozice, to je tieba nastavit v menu Rezy / MoZnosti.
Vice viz Ukazatel pozice na stran¢ 328 manualu.

Rez z bodového modelu — nové umozituje pfi bodovém zobrazeni fezu nastavit velikost bodu (v
pixelech).

Vypocet objeml nové umoziuje pti volbé vypocétu objemti modelu vzhledem ke srovnavaci roviné zadat
pocet opakovani vypoctu a vyskovy krok postupné pficitany k zakladni zadané vysce roviny.

Pfi zadani vice rovin se jako vystup vytvori soubor .csv, kde jsou vSechny vysledné hodnoty uvedeny
vedle sebe v jedné fadce pro jednu srovnavaci rovinu.
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Prenos

Pfenos oblasti modelu terénu do jiného nové umozniuje zrusit body v pivodnim modelu v oblasti vétsi,
nez je prenaSena oblast, aby se zamezilo vzniku velmi uzkych trojihelniki. To se zadava ve Volbach
hodnotou Siika pasu.

Kf{iZeni — znacka kabell zmenSena z 2 mm na lmm krouzek.
Sjednoceny velikosti defaultnich popisi pfed sestavou feztl, fezy a tabulkami fezd.
U vsech typl vyskovych kot je umoZnéno pouZivat vzory (riznou velikost, barvu, ...).

Navrh srovnavaci roviny a zmén srovnavacich rovin nyni ignoruje neplatné vysky bodt na okrajich
modelu nebo mimo né¢j.

Optimalizace:

Toky

Navrh srovnavaci roviny nyni funguje spravn¢ i u velmi kratkych fezi.

Vytvareni listu Situace. Pokud je polygon v listu situace pojmenovaném "List 1", tak se pfejmenuje na
"List Situace", jinak se ponecha ptivodni nazev listu a "List Situace" se nevytvofi.

K¥izeni — znacka kabeld zmenSena z 2 mm na 1mm krouzek.
Sjednoceny velikosti defaultnich popist pied sestavou fezii, fezy a tabulkami fezi.

Upraveny odstupy prvniho popisu SVK, mezery pro popis SVK a odstup popisu stani¢eni SVK pod
SROV.

U vsech typl vyskovych kot je umoznéno pouzivat vzory (rtiznou velikost, barvu, ...).

Navrh srovnavaci roviny a zmén srovnavacich rovin nyni ignoruje neplatné vysky bodd na okrajich
modelu nebo mimo né¢;j.

Navrh srovnavaci roviny nyni funguje spravné i u velmi kratkych fezt.

Optimalizace:

XY pfi exportu do HEC-RAS z kolmych pficnych polygont.

Vytvareni listu Situace. Pokud je polygon v listu situace pojmenovaném "List 1", tak se pfejmenuje na
"List Situace", jinak se ponecha ptivodni nazev listu a "List Situace" se nevytvofi.

Kanalizace

V této verzi byla zménéna nebo doplnéna funkcnost:

Propojeni stok, resp. souvisejicich Sachet

Pojmy:

Recipientni stoka je stoka, do které jina stoka zatistuje

Piipojna stoka je stoka, ktera tece do stoky recipientni

Recipientni §achta je krajni Sachta na stoce — v fezu ta prvni vlevo, vétSinou se stani¢enim=0

Koncova Sachta je krajni Sachta na stoce — v fezu ta posledni vpravo, vét§inou s max. stani¢enim fezu,
resp. polygonu
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doplnény funkce zjist'ujici ptdorysné priseciky=napojeni stok
automaticky se po editaci polygont kanalizace aktualizuji:

o Tfez terénem (bylo i diive)

o fez niveletou potrubi dle délky polygonu

o smeérova schémata nad Sachtami (podminkou je zadani Sachet v mist€ napojeni na obou fezech
— jeden vzdy v recipientni $achté)

o  v¢. natoCeni smérového schématu recipientni Sachty, zaboceni recipientni stoky a uhlu napojeni
stoky v fezu

o smérova schémata byla optimalizovana na stavy:
- kdy stoka nema recipientni napojeni -> nekresli se Sipka z recipientni Sachty

- kdy je stoka napojena na koncovou Sachtu recipientni stoky (navazuje jedna stoka na
druhou, ale jsou to 2 polygony) -> nekresli se pfitok do recipientni Sachty

- kdy dvé stoky jsou napojeny v misté svych recipientnich Sachet -> Sachta ma 2 ptitoky
a zadny vytok (v pudorysu je to vécko)

- koncova Sachta ma jen vytok ze Sachty, pokud na ni neni napojena jina stoka

automaticky se napojuji stoky v piipadé vygenerovani nového fezu nad novym polygonem kanalizace

automaticky se vkladaji pfipojné stoky do Sachet dle napojeni stok (spravna dimenze, Z a popis) - nevklada
se jiz v tomto misté objekt kiizeni !!!

automaticky se aktualizuji vysky pfipojenych stok pii editaci nivelety potrubi nebo Sachet s pevnym dnem

pfi zméné nazvu stoky se automaticky aktualizuji svislé popisy nad Sachtami ostatnich fezd, s kterymi je
tato stoka propojena (kiizi se)

u recipientnich Sachet, kde je recipientni stoka nize, dojde k vykresleni spadisté (Sachta posune své dno
nize)
u recipientni stoky se dno Sachty v misté napojeni pfipojné stoky automaticky nezahlubuje. Jedna se o

chybu navrhu, ktery musi fesit projektant. Zahloubeni 1ze technicky nastavit ru¢né ve vlastnostech Sachty,
¢imz vznikne kalnik.

v misté napojeni stok nevznika objekt k¥izeni, ale objekt ptipojky do Sachty (da se editovat v dialogu
vlastnosti smérovych poméra nad $achtou)

do dialogu vlastnosti smérovych poméru byl doplnén sloupec "Vazba: stoka — Sachta", kde 1ze tabulkové
vybrat ruéné vazbu mezi riznymi stokami Sachtami ze seznamu (nemusi byt situace - toto feSeni ma své
omezeni)

po nacteni vykresu se automatické aktualizace napojeni neprojevi, pokud uzivatel nepfepocita fezy nebo
nebude uvedené objekty editovat

kfizeni s polygony vodovodu, v¢. vySky potrubi dle fez vodovodu a kfizeni s 3D
pojmenovanymi[x:xxxx] a 2D pojmenovanymi polygony (Z dle fezu terénem-hloubka dle typu) zistalo
zachovano

Ostatni nova funkénost:

doplnéni typu fezu "Pivodni", doposud byl ez pouze "Navrhovy" a Doplikovy

ok ndvrhovému fezu se navrhuje priitbéh nivelety potrubi a dokresluji se k nému objekty na fezu,
napf. Sachty, Soupata, ...

ok ptivodnimu se pocitaji hloubky vykopt a stiedni hloubka vykopu
o pokud neni v sestavé fezll zadan fez ptivodni, pouzije se fez navrhovy

o ve vypoctu kubatur se nabizeji k vypoctu fezy navrhové i plivodni, takze 1ze spocitat objem k
jednomu nebo k druhému

rozsifeni exportu Sachet o dopInéni vysek Z vtokl a Z vytoki a provedena optimalizace neznamych dat
doplnéna nova vlastnost Sachty v fezu: dZdna = svisla vzdalenost mezi niveletou a dnem Sachty [m]

o lze tim fesit spadiSté v recipientni Sachté, kalniky nebo usazovaci prostor v Sachté
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e doslo na zménu limitd popisu lomovych bodd. Jako prvni ¢islo popisu lomovych boda lze nastavit "0"

misto "1" v dialogu vlastnosti sestavy ezl

e pudorysné Sachty se pii posunu neptekryvaji — obskakuji se stejné jako v fezu

vy

e o

Byl rozsii‘en seznam maker p¥i importu z PLG souboru o makra:

e TAB RHX... vlozeni textovych dat do libovolného tadku do tabulky nad fezem TAB RDX... vloZeni
textovych dat do libovolného fadku do tabulky pod fezem

e TAB AUTODATA... umoziuje nastavit, zda a kam se budou vypisovat automatické texty do tabulek
fezu (VZDALENOSTSACHTIC, SKLONNIVELETY, DRUHPOTRUBI, KAPACITAQ, NAVRHQ)

e REDUKCE... umoziuje vypnou nebo zapnout naslednou kresbu redukei

e TAB HORNI... umoziuje definovat pocet fadki a popisy pied tabulkou nad fezem

e TAB DOLNI... umoziiuje definovat pocet fadkl a popisy pted tabulkou pod fezem

e u makra INICIAL byl doplnén novy parametr zajist'ujici potlaceni definovanych navrhovych funkci po
generaci fezu jako navrh nivelety a vkladani Sachet.

e ukodu NP lze nyni zadat COLOR=x, ¢imz se definuje barva fezu

Ukazka zadani a vysledek:

; Vstup terenu pro kanalizaci verze.1.0, 1.zadani .ma NOVYSTAV
JNB- .mp 0.00 511.5
NP COLOR=2 mf'ﬁﬁl:) AAL58" OSA .mp 180.00 515
651300 1015040 513.94 NA="131" 5T=0 .mp 320.00 517
651330 1015000 514.41 NA=132
651345 1015000 514.3 NA=133 .ma TAB_RHX 20
651350 1015000 513 NA=134 .mp  50.28 "louka”
651355 1015000 514.95 NA=135 .mp  85.33 "ornad”
651370 1015000 515.08 NA=136 .mp 280.00 "pastviny”
651400 1015000 515.36 NA=137 .mp 320.00 "les"
651410 1015000 515.33 NA=138
651415 1015000 51537  NA=139 .ma TAB_RDX 2.1
651458 1015000 516.05 NA=140 .mp  14.28 "AAAAA"
651469 1015000 516.17 NA=141 .mp 155.33 "BBBBB"
651496 1015000 516.52 NA=142 .mp 205.89 "CCCCC"
651516 1015000 516.67 NA=143 .mp 320.00"DDDDD"
651517 1015000 516.86 NA=147
651527 1015000 517.31 NA=148 .ma TAB_RDX 2 +1
651554 1015000 517.38 NA=149 .mp  14.28 "AAAAA"
651573 1015000 517.9 NA=150 .mp 155.33 "BBBBB"
651581 1015000 517.8 NA=151 .mp 205.89 "CCCCC"
651590 1015000 517.5 NA=152 .mp 320.00"DDDDD"
651600 1015000 518.1 NA=153

.ma REDUKCE O
.NP COLOR=3 DOP
651300 1015040 513.94 NA=157 5T=0 .ma TAB_AUTODATA
651330 1015000 514.91 NA=158 .mp 1 "VZDALENOSTSACHTIC"
651345 1015000 514.5 NA=159 .mp 4 "SKLONNIVELETY"
651350 1015000 513.1 NA=160 .mp 0 "DRUHPOTRUBI"
651355 1015000 514.95 NA=161 .mp 0 "KAPACITAQ"
651370 1015000 515.08 NA=162 .mp 0 "NAVRHQ"
651400 1015000 515.86 NA=163 .mp 0 "ZPUSOBTEZENI"
651410 1015000 515.93 NA=164
651415 1015000 515.47 NA=165 .ma TAB_HORNI 2
651458 1015000 516.05 NA=166 .mp "SACHTY OD SEBE"
651469 1015000 516.37 NA=167 .mp "TEST VSTUPU DAT"
651496 1015000 516.52 NA=168
651516 1015000 516.67 NA=169 .ma TAB_DOLNI 4
651517 1015000 516.86 NA=170 .mp "NAVRHOVANY PROTOK"
651527 1015000 517.31 NA=171 .mp "CO SE TAM VEJDE"
651554 1015000 517.38 NA=172 .mp "DRUH ROURY"
651573 1015000 517.7 NA=173 .mp "SKLON NA DELKU"
651581 1015000 517.5 NA=174 |
651590 1015000 517.6 NA=175 .ma, INICIAL
651600 1015000 518.1 NA=176 .mp "112"

.mp 68
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TEST WSTUPU DAT [ Eika | i s s |
SACHTY OD SEBE | 1] | 2l |

SMEROVE POMERY e —— \-— -—

RAD AA158

M 1:1000/1:100

SROVNAVACIROVINA b Sb b

STAMICENIV KM 0.2 0.3 0.4
STANICENIV M v

SKLON NA DELKU
DRUH ROURY

CO SE TAM VEJDE WA AbARA K [eeEeE
NAVRHOVANY PROTOK

Optimalizace:

ktizeni — znacka kabelll zmensena z 2 mm na 1mm krouzek
sjednoceny velikosti defaultnich popist pted sestavou fezil, fezy a tabulkami fezi
zména typu navrhového fezu v sestavé (vyména dopliikového za navrhovy)
o zlobilo to v pfipadé, Ze nad jednim polygonem bylo vice fezl nad riznymi DMT
o automaticky se zméni vybrany fez pro vypocet hloubky vykopu na navrhovy
hloubka vykopu se standardné pocita mezi navrhovym terénem a fezem podsypu

o takto nastaveny fez lze ruéné nasledné zmenit z navrhového na jiny v dialogu vlastnosti fezu
podsypem (nutno vypnout piivazani objektil, aby Sel podsyp vybrat)

upraveny odstupy prvniho popisu SVK, mezery pro popis SVK a odstup popisu stani¢eni SVK pod SR
automaticka oprava vysky Z ktiziciho polygonu

o pokud byla vyska Z kiizeni mimo vykres, tak se Z dopocte z navrhového terénu — standardni
hloubka dle typu kiizeni

u vSech typt vyskovych kot je umoznéno pouzivat vzory (riznou velikost, barvu, ...)

lepsi oSetfeni minimalniho poctu bodt potrubi=2. Pfi pohybu Sachty s pevnym dnem (Sachty pfi pohybu
na ptuvodnim misté pod sebou maze lomové body potrubi) na koncich fezu mohlo dojit k odmazani boda
potrubi az tak, Ze zbyl jen jeden a potrubi se pfestalo vykreslovat

navrh srovnavaci roviny a zmén srovnavacich rovin nyni ignoruje neplatné vysky bodti na okrajich modelu
nebo mimo néj

navrh srovnavaci roviny nyni funguje spravné i u velmi kratkych feza
oprava exportu Sachet do WinPlanu — zpfesnéna vyskova kota dna Sachty ve stfedu

do vzoru textovych objekti bylo ptidan standardni vzor popisu Sachty v pudorysu "KanaTxtSachta" - Ize
nastavit standardni font, barvu natoceni, ... pro nasledné generovani téchto popist ve vykresech
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optimalizace vysky Z u kfizeni polygonti, kdy oba jsou nadstavbové a jeden jesté nema vygenerovany fez
s potrubim:

nyni se Z=Zterénu (v predchozi verzi bylo Z=0)

jakmile se na druhém nadstavbovém polygonu vygeneruje fez s potrubim, tak se Z kiizeni piepocte
automaticky

Vodovod

doplnéni typu fezu "Pavodni", doposud byl fez pouze "Navrhovy" a Doplitkkovy

ok navrhovému fezu se navrhuje prabeh nivelety potrubi a dokresluji se k nému objekty na fezu,
napi. Sachty, Soupata, ...

ok puvodnimu se pocitaji hloubky vykopt a stiedni hloubka vykopu
o pokud neni v sestavé ezl zadan fez pivodni, pouzije se fez ndvrhovy

o ve vypoctu kubatur se nabizeji k vypoctu fezy navrhové i plivodni, takze 1ze spocitat objem k
jednomu nebo k druhému

zména typu navrhového fezu v sestavé (vyména dopliikového za navrhovy)
o zlobilo to v pfipadé, Ze nad jednim polygonem bylo vice fezi nad riznymi DMT
o automaticky se zméni vybrany fez pro vypocet hloubky vykopu na nédvrhovy
hloubka vykopu se standardné pocita mezi navrhovym terénem a fezem podsypu

o takto nastaveny fez lze ru¢n¢ nasledné zménit z navrhového na jiny v dialogu vlastnosti fezu
podsypem (nutno vypnout piivazani objekti, aby Sel podsyp vybrat)

optimalizace vysky Z u kfizeni polygonti, kdy oba jsou nadstavbové a jeden jesté nema vygenerovany fez
s potrubim:

o nyni se Z=Zterénu (v piedchozi verzi bylo Z=0)

o jakmile se na druhém nadstavbovém polygonu vygeneruje fez s potrubim, tak se Z k¥izeni
pfepocte automaticky

doslo na zménu limiti popisu lomovych bodt. Jako prvni ¢islo popisu lomovych bodu Ize nastavit "0"
misto "1" v dialogu vlastnosti sestavy fezl

Optimalizace:

ktizeni — znacka kabelt zmenSena z 2 mm na 1mm krouzek

sjednoceny velikosti defaultnich popist pfed sestavou fezil, fezy a tabulkami fezi

upraveny odstupy prvniho popisu SVK, mezery pro popis SVK a odstup popisu stani¢eni SVK pod SR
automaticka oprava vysky Z ktiziciho polygonu

o pokud byla vyska Z kifizeni mimo vykres, tak se Z dopocte z navrhového terénu — standardni
hloubka dle typu kiizeni

u vSech typt vyskovych kot je umoznéno pouzivat vzory (riznou velikost, barvu, ...)

navrh srovnavaci roviny a zmén srovnavacich rovin nyni ignoruje neplatné vysky bodti na okrajich modelu
nebo mimo néj

navrh srovnavaci roviny nyni funguje spravné i u velmi kratkych feza
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